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LARINGSUDBYTTE AF PEER-FEEDBACK

Ved & gve og modtage feedback pd faglige tekster kan studeren-
de hajne kvditeten & det konkrete, skriftlige produkt og i-
dig udvikle egne skrivekompetencer fremedrettet. Met
gveanledningtil &

e  destuderende kommer i gang med & skrive tidli
deédlers ville have gjort

e uddybe, diskutere og fastholdefagige krav til skriveavelser
og eksamensopgaver

e  givede studerende mulighed for at udvikie procesbevi
hed i forbindelse med egen skrivning

e givede studerende mulighed for a udvikie bevi
ogevnetil & ddtagei gruppe- og lareprocessar.

Feadback studerende inellem ha- dermed et stort po
b&de & understette den enkdtes skriveproces og til &
bedre dutprodukt.




TEKSTFEEDBACK

- & processpl

PEER-FEEDBACK BYGGER PA FOLGENDE
PRINCIPPER

. En guppe studerende udvekd e tekdter, lamer og forbere-
der feadbadk og mades for & give feadback.

e Skribentenf&r feadback & santlige andreddtagerei grup-
pen uden a méte undskylde, forsvare dler diskutere sin
tekst.

e  Efter & dle gruppemedemmer har fast/ modtaget fead-
badk, & duttes forlobet med en runde, hvor ikke teksteme
men sl ve feedbacken e i fokus (metafeadback).

Gruppens medlemmer skiftes til a have fokus pd & understatte
denne struktur. Til & understotte salve feedbacken pé teksteme
skelnes der grundlagggende mellem to typer feedbadk: kriterieba-
seret og laserbaseret
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PEER-FEEDBACK I UNDERVISNINGEN

For & opnd & godt udbytte & peer-feadback krases en stram
struktur og en forudg@ende grundig introduktion til, hvad feed-
back er. Tekstfeadbackspillet tilbyder med sin visudle understot-
tdse & processen og faste reger netop den nedvendige struk-
turdle ramme. Santtidig er der i det tilharende spilhadte en let
tilgengdlig pramentation & teorien om peafeadbadk og en
grundig gennemgang a spillet, der gor de studerende i stand il
svatamdigt at gennemfore struktureret og velforberedt feedback
uden forudgdende kendskab til metoden.
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TEKSTFEEDBACKSPILLETSSTYRKER
Underviserperspektiv

. Gor pear-feadback som metode tilgagdig og nent im-
plementerbar for den enkdte undervisar, uanset om ved-
kommende méite have erfaring med & igangsatte fead-

backgrupper.

e Tilbyder en struktureret fremgangsméde, der understotter
de studerende | sdvstamdigt & abejde med peafeadback
I undervisningstiden dler som abejdsform lagt ud til stu-
diegrupper.

e  Inviterer underviseren til & formulere egne kriterier for de
fagigetekster somen dd & spillet

. Giver underviseren mulighed for & felge de studerendes
feedbadkprocesser ved at opsamle gruppens metafeadback
efter hver spillegeng — og de'med kunne adressare spargs-
mdl/ temeer fra gruppeme o faglig dler processud at
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"P3 ph.d.~kurset "Introdudtion to sdence teaching" blev spil-
let brugt som et eksampel pd, hvordan strukturering & grup-
peabejde kan gore savarbede effektivt og konstruktivt
sammenlignet med gruppearbejde uden roller og rammer. De
ph.d.-studerende kan fremedrettet bruge struktureret gruppear
bejde S8 som spillet i deresegen undervisning. EndwdereAkde
ph.d.-studerende gennem spillet kvaiAceret peer-feedback pa
deres undervisningsportfolio. Spillets styrke er desuden, a det
fungerer godtt, nér gruppemediemmerne kommer fraforskellige
kulturer”

(Annika Blichert Lindberg, Sdence, AU)

Jeg har arbejdet med peer feadbadk | menge & og har nu pro-
vet spillet pa et par forlgb. Det fungerer tilsyneladende godit i
forhold til & strukturere processen og undga undskyldninger
og diskussion. N&r farst de studerende har laet formen, glider
spillet ofte i baggrunden, fordi de er i stand til & falge frem-
gangsmeden uden dle spillets dele. (Lone Koefoed Hansen,
adjunkt, Institut for Astetik og Konmmunikation, AU )

"Jeg har brugt spillet i forbinddse med et overbygningssaminar
for studerende med forskellige faglige baggrunde, hvor ddta-
geme gav feedbadk pd hinandens synopser. Jeg har tidligere
arbejdet med peer-feedback pd andre forigb, men oplevelsen
denne gang var, & de studerende var langt bedre forberedt, og
a sdve feadbadken forlgb mere struktureret og med stgire ud-

bytte” (Lasse Lindekilde, Adjunkt, Statskundskeb, AU)
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TEKSTFEEDBACKSPILLETSSTYRKER
Studenterperspektiv

o Ggar metoden letteretilgamgdig og nemmere d lage a an-
vende og understytter feadbadkprocessen fra start til slut.
e Rammesatter aktiviteten pd en positiv mede ved &t tradke

pa spilerfaringer.

o Indeholder en gruppekondtituerende aktivitet, hvor grup-
pen indbyrdes forhandler sig frem til falles rammer og
konsekvensar for regdbrud.

e Tilbyder legitime sodde positioner a héndhase reger ud
fra over for andre gruppemediemmer.

"Jeg har brugt tekstfesdbadkspillet pa et undervisningsforigb
ogoplevedei den forbindelse min bedste skriveproces til dato.
Jeg Ak meget ud & input og kommentarer fra mine medstu-
derende og har siden taget spillets metoder med migi en mere
uformd formt”. (Vibe K romann, studerende, Lingvistik, AU)




TEKSTFEEDBACK

- & processpil

BRUG AF SPILLET I UNDERVISNINGEN

Arbejdet med at introducere og anvende tekstfeedbackspillet i et
undervisningsforigb tamkes struktureret i Are trin, hvor det er
muligt & uddade det Sdstetrin.

1. Regellasning og gruppeinddeling: Inden men gar i
gang med & brugetekstfeadbadkspillet, har ddtageme brugfor a
lame spil- og regahadtet derhjene sat & blive indddt i grup-
per & 34 personer.

2. Udfyldning af aftaleark: Efter & ddtagene har last
spil- og regehadtet, skd de mpdes i gruppemne og udfylde det
medfelgende aftaleark. Aftdeme gar pa bl.a konsekvenser o a
modtage badekort, forventningsafstenming omantd fremsendte
sider, vdg & spilleder og deadlines for fremsenddse & tekdter.

3. Spille tekstfeedbackspillet: Né& deltagerne her hft Iej-
lighed il at producere teketudkast og forberede feedback pd hin-
andens teketer, ken de spille tekstfeadbackspillet.

Disse spilgange kan indlgjres i undervisningen dler kan lagges
ud til gruppearbejde uden for undervisningen, dler men kan
vadge en kombination herdf — fx fgrste spillegang somen dd &
undervisningstiden og de resterende gange lagt ud som en sv-
steadig gruppesktivitet. Hvor mange gange gruppen skd mades
og spille, dhamger & undervisningsforlgbets varighed, og hvilke
krav der dtilles til produktion & tekster i det konkrete undervis-
ningsforigb. Et fordag kunne vage fx a spille spillet tre gange i
forbinddse med et semesterforigb med fx en skrivepvelsesomen
dd & forlgbet og en afduttende eksamensopgave.

|
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4.  Opsamling pa feedback ved underviser: Efter spillet
kan gruppens spilleder neclslmveogaﬁe/e'egruppens metafeed-
badk til underviseren, der dermed kan fa indblik i gruppernes
abejde og lagingsudbytte. Dette gver underviseren mulighed
fora f¢|gedeslude*mdesfeedbad<processe' og dermed kunne
adreasa‘espesrgsrrd/tm*aa'fragupperne Det ken vaze Spargs-
el til det faglige indhold dller fx spergsmél om, hvad kravene i
studieordningen betyder, hvilket km give undervisaren lejlighed
til & prementere gode eksampler pd opgaver, der lever op til krite-
rieme.

Noge underwsere har haft godee*fa‘lnger med a bruge spillet
pa andre meder. Fx som en enkdtstdende aktivitet i forbinddse
med en skriveworkshop (udelukkende trin 3) og med modiAce-
rede udgaver & dtdearket.
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SPILLET I INSTRUKTORUNDERVISNINGEN

Tekstfeadbackspillet kan indgd somen dd & undervisnin-
gen men kan ogsa fungere somen rammesat studieaktivitet,
der lagges ud til studiegrupper. En anden mulighed er &
anvende spillet somen dd & instruktorundervisningen.

Instruktors opgaver kan fx vage:

Diskutere den overordnede rammesagning med vip-
undervisar og give feadback fra & studenterperspek-
tiv

Inddde de studerende i grupper o 34

Prasentere spillet og formdlet med det for de stude-
rende, vage godt indei reglemne

Hjadpe de studerende med a Igse evt. problemer un-
dervegsi pear-feadbadk-processen

Indsamle metafeadback fra hver gruppes spilleder ef -
ter hver spillegang og mdde denne tilbage via mall til
vip-underviser sammen med evt. egneiagttagdsar om
processens forlgb

12
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FAGLIG FORANKRING: BRUG AF FEED-
BACKKORT

Tekstfeadbackspillet strukturerer en overordnet proces og
kan derfor fungerei menge forskdlige sammenhasge. Spil-
let indeholder ogsa muligheden for at inddrage den konkre-
tefagligesammenhasngi save spildden, hvis man inddrager
feadbackkortene. Disse kort er i udgangspunktet blanke og
her to formél. Dels ken de - i processen med a udfylde
dem - gve anledning til & reAektere over, hvilke kriterier
der gedder for netop den type fagtekst, der arbejdes med.
Déeskan de, ndr deindgar i spillet, veze med til at kvaliAcere
den feadback, der gives. Der er menge méder a arbejde med
udfyldningen & kortene p3, fx:

o Undervisaren kan udfylde et sa& kort. Efter de stu-
derende har spillet med dem, kan kortene danne ud-
gangspunkt for en diskussion & de overordnede kri-
terier for faget/ teksttypen.

o De enkdte grupper kan udfylde & anta kort, bytte
med en anden gruppe og kommentere kortene efter
brug

o De studerende kan hver isa udfylde 2-3 kort, som
aPeveres til undervisaren. Undervisaren udvadger en
rakke kort, der danner udgangspunkt for en fadles
diskussion, og udvadger samtidig de kort, der efterfal-
gende skd indgdi spillet.
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TEKSTFEEDBACKSPILLET OG SIUDIE-
METROEN

Arbejdet med feadback pa faglige tekster kan yderigere kvaiAce-
res ved & indrage Sudiemearoen (wwwistudiemetro.au.dk). Su-
diemgtroen underdigtter studerende i & oparbejde akademiske
studiekormpetencer med fokus pa akaderisk skrivning (krav og
processer), sudiestrategier og informetionssagning.

Feadbock

Sudiemetroen har et stop om feadback pa den pink rute, som
indeholder materide, der kan brugesii forbindese med tekstfead-
backspillet:

. En print-sdv-version & spillet til download til studerende,
der sdv gnsker a bruge spillet uden for undervisningen
Guides til, hvordan men giver og moditager feadback
Ideer til, hvilke typer & tekster men fx kan aAevere til
gruppen, og gode rad til, hvordan men kommer i gang
med at skrive de forskellige typer o tekster

. E't sa udfyldte feadbackkort med generdle sporgsmdl, der

ken bruges uefhamgict & faglighed og tekstgenre

14
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Der er derudover menge muligheder for a inddrage Sudieme-
troen direkte i arbejdet med akademisk skrivning — isse den pink
rute om skriveproces og den gule rute omkrav il universitetsop-
gaver er rdevante. P disse ruter Andes bl.a et online nonstop-
skrivnings-modul, problemformuleringsvazktgijet Scribo og et
interaktivt modul om argumentation i opgaver..
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Spillet Andes badei en dansk og en engelsk udgave

For yderligere informationer om spillet kontakt Tine Wirenfddt
Jensen, dler Gry Sandholm Jensen, Center for Undervisningsud-
vikling og Digtde Medier, Arts, Aarhus Universitet

Lame mereom spillet her:
wwwitdmau.dk/ tekstfeadbackspillet
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